
แบบฟอร์มการส่งผลงานการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

 

1. ช่ือผลิตภาพ การ์ตูนเสริมทักษะการเรียนรู้ เรื่อง จอร์นและพ่ีหนอน  

สาขาวิทยาศาสตร์ท่ัวไป (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) คณะครุศาสตร ์

 

2. รายวิชา SEB 301 สรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตสำหรับครู (Physiological and Biochemical 

Basis of Life for Teachers) 

 

3. คำอธิบายรายวิชา 

อธิบายชีวเคมีของสารชีวโมเลกุล เอนไซม์และโคเอนไซม์ วิตามินและนิวคลีโอไทด์ เมแทบอลิซึมของ

สารชีวโมเลกุล ชวีเคมีเชิงคอมพิวเตอร์ การขนส่งและการลำเลียงในสิ่งมีชีวิต อิเล็กโทรไลท์และจลศาสตร์การ

ธำรงดุลร่างกาย สรีรวิทยาของพืช สรีรวิทยาของระบบต่าง ๆ ในร่างกายมนุษย ์และปฏิบัติการท่ีสอดคล้องกับ

เนื้อหารายวิชาโดยใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการประยุกต์การใช้ความรู้ทางสรีรวิทยาและ

ชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตในการจัดการเรียนการสอน 

 

4. กระบวนการเรียนรู้สำหรับรูปแบบการจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์สำหรับการศึกษา 4.0 : การเรียนรู้ 

   เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (ศศิธร  จันทมฤก และคณะ,2561)  มีข้ันตอนดังนี้ 

     4.1 ระยะก่อนพัฒนาผลิตภาพ (Pre-production phase) โปรดระบุท่ีมาและแนวคิดของการสร้าง    

ผลิตภาพ (คำอธิบาย : ความรู้ในรายวิชา ความรู้อ่ืนๆ ท่ีนำมาใช้ และทักษะต่างๆ) 

         (เป�นระยะท่ีมีการกำหนดผลิตภาพหรือผลงานจากการเรียนผลิตภาพหรือผลงานสำคัญของ 

รายวิชาหรือสาขาวิชา ควรกำหนดเพ่ือให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้และพัฒนาทักษะการคิดระดับสูงใน 

กระบวนการพัฒนาผลิตภาพหรือผลงาน และควรพิจารณาว่านำไปสู่การเผยแพร่และใช้ประโยชน์ได้ 

ในบริบทจริง คณะกรรมการหลักสูตรและหรืออาจารย์ผู้สอนกำหนดผลิตภาพหรือผลงานท่ีเหมาะสม 

กับรายวิชาหรือสาขาวิชา และพิจารณาความเป�นผลิตภาพเชิงสร้างสรรค์ เช่น ความแปลกใหม่ 

ความหลากหลาย คุณค่าของผลิตภาพด้วย) 

1. การจัดการเรียนรู้ในรายวิชา กำหนดรูปแบบการจัดการเรียนรู้เป�น 3 ส่วน ได้แก่  

- การศึกษาและอภิปรายร่วมกันเก่ียวกับองค์ความรู้ทางสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิต  

- การฝ�กปฏิบัติการตามบทปฏิบัติการเก่ียวกับสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิต  

- การประยุกต์การใช้ความรู้ทางสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตในการจัดการเรียนการสอน  

2. ในระยะการจัดการเรียนรู้ในช่วงต้นผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันนำข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาเก่ียวกับองค์ความรู้

ทางสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตท้ังภาคทฤษฎี และการปฏิบัติการมาวิเคราะห์และอภิปรายร่วมกันใน

ประเด็นต่างๆ โดยเฉพาะการนำองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในระดับต่างๆ ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 



3. นักศึกษาร่วมกันหาแนวทางการนำองค์ความรู้ไปใช้ในการผลิตชิ้นงานเพ่ือเป�นสื่อในการจัดการ

เรียนรู้ โดยเลือกองค์ความรู้เก่ียวกับสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตท่ีสนใจ และพัฒนาชิ้นงานตามท่ีถนัด

และมีความสนใจ 

 

     4.2 ระยะพัฒนาผลิตภาพ (Production phase) โปรดระบุ ผลิตภาพนี้ 

มีระดับความสร้างสรรค์ของผลิตภาพอย่างไร (คำอธิบาย : นำเสนอความพิเศษหรือจุดเด่นของผลงานตน 

หรือระบุ การดัดแปลงความคิดแปลกใหม่ท่ีตนเองได้ออกแบบหรือเพ่ิมเติม 

หรือเป�นผลิตภาพท่ีมีความเป�นนวัตกรรมหรือเป�นสิ่งใหม่)  

         (เป�นระยะท่ีจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีคัดสรรอย่างเหมาะสมกับรายวิชา ผู้เรียนควรเป�น ผู้ออกแบบ         

ผู้ปฏิบัติ ผู้ดำเนินงานสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป�นกระบวนการ  ควรมีการปรับปรุง 

กระบวนการและผลงานเพ่ือให้ผู้เรียนมีทัศนคติในการสร้างสรรค์ความแปลกใหม่หรือความสมบูรณ์ 

เพ่ือใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย คุณค่า ฝ�กการทำงานร่วมกัน (Work based Learning) 

ผู้สอนมีบทบาทในการส่งเสริมการกล้าคิดสิ่งใหม่ท่ีปรับปรุงคิดสร้างสรรค์ การติดตามความก้าวหน้า 

รู้ความก้าวหน้าทางด้านการคิด และความก้าวหน้าในการผลิตผลงานของผู้เรียน 

อาจเป�นท่ีปรึกษาผู้อำนวยความสะดวกหรือเป�นผู้เชี่ยวชาญในบางกรณี 

เพ่ือทำให้การพัฒนาผลผลิตมีความชัดเจนมาก ยิ่งข้ึน) 

1. หลังจากนักศึกษาได้ทำการสรุปองค์ความรู้เก่ียวกับสรีรวิทยาและชีวเคมีพ้ืนฐานของชีวิตท่ีสนใจ 

และเลือกแนวทางการพัฒนานวัตกรรมท่ีถนัดและสนใจแล้ว ได้วางแผนการจัดทำนวัตกรรมทางการศึกษา คือ 

การ์ตูนเสริมทักษะการเรียนรู้ เรื่อง จอร์นและพ่ีหนอน โดยเสนอรูปแบบต่างๆ กับอาจารย์ผู้สอน 

2. นักศึกษาดำเนินการผลิต การ์ตูนเสริมทักษะการเรียนรู้ เรื่อง จอร์นและพ่ีหนอน และในระหว่าง

การจัดทำชิ้นงานได้เข้าปรึกษาเก่ียวกับป�ญหาอุปสรรค เป�นระยะ เพ่ือประบปรุงแก้ไขให้ได้ชิ้นงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน 

ตลอดการจัดทำชิ้นงานของนักศึกษาเป�นไปตาม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     4.3 ระยะหลังการพัฒนาผลิตภาพ (Post-production phase)  

หรือการใช้ผลงานให้เกิดประโยชน์และคุณค่า ให้ผู้เรียนเสนอกระบวนการพัฒนา ผลงานอย่างถูกต้อง 

ตามหลักวิชา ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ท่ีเก่ียวข้องใช้ข้อมูลท่ีนำเสนอเพ่ือให้ข้อมูลย้อนกลับ 

หรือเสนอแนะซ่ึงจัดว่าเป�นการประเมินกระบวนการ 

สำหรับการประเมินผลงานเชิงสร้างสรรค์ควรมีเกณฑ์ท่ีชัดเจนเป�นเกณฑ์ท่ีผู้เรียนรับรู้ตั้งแต่ก่อนเริ่มพัฒนาผลงา

น ควรมีการกำหนดเกณฑ์การประเมินผลงานพร้อมกับโจทย์หรือเป้าหมายผลงานตั้งแต่ระยะพัฒนาผลผลิต 

เพ่ือให้ผู้เรียนพัฒนาให้ได้คุณภาพตามเกณฑ์) 

 1. การตรวจสอบและสะท้อนคิดโดยอาจารย์และนักศึกษาผู้สร้างผลิตภาพ โดยการนำชิ้นงานผลิตภาพ

ท่ีได้ไปทดลองใช้กับอาจารย์ และนำผลการสะท้อนคิดมาเป�นข้อมูลในการพัฒนา 

 2. พัฒนาการตรวจสอบและให้ผลสะท้อนคิดโดยนักศึกษาร่วมชั้นเรียน โดยการนำชิ้นงานผลิตภาพท่ี

ได้ไปทดลองใช้กับนักศึกษาด้วยกันเอง และนำผลการสะท้อนคิดมาเป�นข้อมูลในการพัฒนา 

 

     

 4.4 ระยะเผยแพร่และนำไปใช้ประโยชน์(Publication/Commercialization phase) โปรดระบุ 

ประโยชน์และคุณค่าของ  ผลิตภาพ (คำอธิบาย : แสดงความคาดหมาย วิธีการ 

หรือแนวทางท่ีจะนำผลิตภาพไปใช้ประโยชน์ พร้อมระบุกลุ่มเป้าหมายท่ีจะได้รับประโยชน์ 

และผลกระทบจากผลิตภาพท่ีคาดว่าจะเกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมายให้ชัดเจน)  

           (เป�นระยะท่ีขับเคลื่อนโดยมหาวิทยาลัยเพ่ือนำผลิตภาพของมหาวิทยาลัยออกเผยแพร่ 

นำไปใช้ประโยชน์ท้ังประโยชน์สาธารณะและประโยชน์เชิงพาณิชย์เนื่องจากมหาวิทยาลัยมีผลิตภาพ 

หลากหลายรูปแบบและมหาวิทยาลัยมีพันธกิจและบทบาทหลายด้าน สามารถดำเนินการขับเคลื่อน 

โดยบูรณาการกับงานของมหาวิทยาลัยในโอกาสต่าง ๆ ได้การเผยแพร่ผลงานเชิงวิชาการ เช่น ผลงานวิจัย 

บทความวิชาการ นวัตกรรมการศึกษา เป�นต้น มหาวิทยาลัยควรขับเคลื่อนสู่งานประชุม 

วิชาการระดับชาติและนานาชาติการนำไปใช้ประโยชน์มีหลายแบบคณะและมหาวิทยาลัยควร 

ขับเคลื่อนสู่ผู้ใช้ผู้ประกอบการ และชุมชนเป้าหมาย) 

1. นำผลงานผลิตภาพของนักศึกษาส่งมอบเป�นต้นแบบแก่โรงเรียนเครือข่ายท่ีมีการดำเนินการร่วมกับ

มหาวิทยาลัยในโครงการต่าง ๆ (อยู่ระหว่างดำเนินการ) 

2. นำผลงานผลิตภาพเผยแพร่ต่อนักศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้องในภาคเรียนต่อไป เพื่อเป�นต้นแบบ

และแนวทางการพัฒนาผลิตภาพท่ีหลากหลาย (อยู่ระหว่างดำเนินการ) 

 

 

 

 

 



    4.5 รูปภาพผลิตภาพ พร้อมคำอธิบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การ์ตูนเสริมทักษะการเรียนรู้ เรื่อง จอร์นและพ่ีหนอน (ชิ้นงานท่ีจะส่งประกวด) 
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